Математика в 1 класі 

(дистанційний урок)

Підготувала: Бурова І. В.,
учитель початкових класів

спецшколи-інтернату № 4

Оболонського району м. Києва
Тема:  Додавання і віднімання в межах 10. Складання і розв'язок задач.
Мета:
      - закріпити уміння рахувати в межах 10, складати завдання, розвивати логічне мислення, виховання самостійності;
      - розвивати  пізнавальні  універсальні  дії, розвиток логічних універсальних дій: аналіз об'єктів з метою виділення ознак, вибір підстав і критеріїв для порівняння, класифікація об'єктів, побудова логічного ланцюга міркувань, доказ;
      - формувати мотиваційну й операційну готовність використовувати комп'ютерні засоби для здійснення мети;
      - розвивати комп'ютерну грамотність.

Обладнання: комп'ютер, проектор.

     Категорія дітей, для якої призначена презентація, першокласники 6 – 7 років.
     Даний посібник можна використовувати і в першому класі, і при підготовці до школи як учителями, так і батьками, у фронтальній та індивідуальній роботі. Посібник – це комплекс ігор для дітей 6 – 7 років.
І. ПРИГАДАЙ (повторення)

Гра № 1. Приклади на додавання в межах десяти або «Купи іграшку». 
На іграшках цінники. Внизу прилавка приклад. Вирішивши його, ми дізнаємося, яку іграшку ми зможемо купити. Потрібно кликати на іграшці з правильною відповіддю. 

Гра № 2. Приклади на віднімання  або «Вгадай, де Колобок».
Під одним з кубиків захований Колобок. Служниця Помилка (можна назвати інакше) пропонує вирішити приклади. За кубиком з правильною відповіддю захований Колобок. Потрібно кликати по кубику з правильною відповіддю.
ІІ. Зрозумій – це просто (новий матеріал)
Гра № 3. Завдання в картинках.

Діти під керівництвом дорослого складають завдання за картинками. При кліці  мишки йде перевірка: з'являється рішення задачі ( приклад) , при новому кліці - відповідь . Завдання можна роздрукувати, тоді вийдуть чудові картки.

Гра № 4. Вчимося думати, або логічні задачки.

Слайди 1 - 23. Намалюй в порожній клітці відсутню фігуру.
Слайди 24 - 49. Знайди закономірність і намалюй четверту фігуру.
Кликнувши по знаку питання, з'являється правильна відповідь. 

ІІІ. Виконай, в тебе вийде! (самоперевірка)
Гра № 5. Живі завдання. 

Діти дивляться задачу (вона кілька разів повторюється), складають задачу, знаходять вірне рішення.
Гра № 6. Знайди зайвий предмет.

При роботі з даною презентацією можна задати питання:
Як ти думаєш, що тут зайве? Чому? Як назвати одним словом інші предмети?
Кликнувши по зайвому предмету, він зникає.

ІV. Переконайся, ти навчився! (д/з)


Гра № 7. Приклади на додавання і віднімання в межах десяти  або «Лісова школа».

Тварини і діти лісової школи пропонують вирішити приклади (або «Давайте допоможемо учням лісової школи вирішити приклади»). Діти вирішують, при кліці мишки з'являється правильна відповідь (перевірка)
 Картинки зроблені  в програмі  Xara_Xtreme_Pro_5 


